Smjernice za organiziranje Planske igre o Evropskoj uniji ,Novo

kreiranje Evrope" u jugoistocnoj Evropi

1. Trajanje i tok Planske igre

Koncept Planske igre za jugoisto¢nu Evropu, koji se u praksi pokazao dobrim, traje dva

dana. Iz prakti¢nih se razloga preporucuje da se odrzava vikendom. Za to postoje

sljededi razlozi:

« zaposleni treneri/ce ne moraju uzimati godisnji odmor,

« ucesnicima/ama ne treba opravdanje za izostanak s nastaje,

« lakSe je savladati vrijeme putovanja,

« prostorije u politickim institucijama su obic¢no slobodne, npr. opcina, zgrada vlade ili
parlamenta i sl. (nedostatak: osoblje institucija koje se brine o tehnici mozda ne radi
vikendom).

Naravno, Plansku igru moguce je provoditi i u nekom drugom formatu ili je ugraditi u
neku drugu manifestaciju. Trajanje Planske igre moZe varirati; gore navedeno vrijeme se
pokazalo optimalnim.

Sljededi plan Planske igre pokazao se dobrim:

1. dan
9:30 sati:

10:00 sati:
10:30 sati:
10:45 sati:
12:00 sati:
13:00 sati:
13:15 sati:
13:30 sati:
14:30 sati:

15:30 sati:
15:30 sati:
16:45 sati:
17:00 sati:
17:30 sati:

18:00 sati:

2. dan

9:00 sati:
9:15 sati:
9:30 sati:

10:00 sati:
10:15 sati:
10:30 sati:

12:00 sati:

PocCetak. Dolazak i registracija uCesnika/ca

DobrodoSlica i predstavljanje trenera/ica

Prezentacija rasporeda

Uvod u Evropsku uniju

Predstavljanje toka Planske igre, podjela uloga, Citanje uloga

Nacela i pravila, otvaranje Planske igre

Govor predsjedavajuce/g Komisije

Rucak

Zemlje voljne pristupiti EU piSu zahtjeve za pristupanje i predaju ih Vijecu
(koji ih prosljeduje Parlamentu i Komisiji)

Zahtjevi za pristupanje obraduju se u svim trima institucijama, kako bi se o
njima moglo razgovarati sa zemljama istovremeno.

Institucije vode razgovore s podnosiocima zahtjeva

Pauza

Institucije raspravljaju o zahtjevima na osnovi Kopenhagenskih kriterija
Parlament i Komisija piSu svoje stajaliste o mogu¢em dodjeljivanju statusa
kandidata i dostavljaju ga Vijecu. Vijece vijeca o stajalistima.

Sazetak dosadasnjeg toka Planske igre i predstavljanje sutrasnjeg nastavka

Dolazak ucesnika/ca

Pozdravljanje i sazetak danasnjeg dana

Vijec¢e donosi odluku o statusu zemalja kandidata.
Konferencija za medije i objavljivanje odluke

Pauza

Pregovori Vijeca i Komisije sa zemljama kandidatima
Jednoglasno glasanje u Vije¢u, vecinsko glasanje u Parlamentu
Rucak




13:30 sati: Objelodanjivanje novih ¢lanica EU-a, potpisivanje ugovora i konferencija za

medije

14:00 sati: Pauza
14:30 sati:  Evaluacija i podjela certifikata o sudjelovanju
15:30 sati:  Kraj

2. Mjesto odrzavanja i prostorije

Za ucesnike/ce Planske igre vrlo je privlacno da se ona odrzava u prostorijama politickih
institucija - opcina, parlamenata i dr. U njima se ucesnici/e lakSe uZive u ulogu
politicara/ki. Narocito mladima priCinjava zadovoljstvo biti na tako autenti¢nim mjestima
koja su za njih, u pravilu, potpuno nedostupna i koja su vidjeli u medijima.

Zahtjev za koriStenje ovakvih prostorija mora se podnijeti nadleznima na vrijeme,
najmanje 6 do 8 sedmica prije planirane aktivnosti. Najjednostavnije je da organizacija
koja je odgovorna za Plansku igru podnese sluzbeni pisani zahtjev. Preporucuje se da se
precizno dogovore prakticne informacije, te da se uprili¢i razgovor s nadleznom osobom
kako bi se razjasnile pojedinosti:

Smiju li se u zgradu unositi pica?

Moze li se koristiti menza za ru¢ak? Ako da, koji su troskovi/cijene?

Je li dozvoljeno da hranu u zgradu unese i posluzuje neki restoran (catering)?

Postoje li sigurnosni propisi ili kontrole na ulazu? Moraju li uCesnici/e ponijeti licnu
kartu?

Moze li institucija pokriti eventualne troSkove prekovremenog rada zaposlenih u
instituciji?

Koje je radno vrijeme institucije?

Stoje li vikendom na raspolaganju tehnicki uredaji, kao naprimjer: ozvucenje, kopirni
uredaj i sl.?

Ima li kuéni red koji treba postovati?

U zahtjevu treba stajati sljedece:

kakvoj se aktivnosti radi (politicko obrazovanje) i koliko se osoba ocCekuje?
Ko je organizator i ko finansira aktivnost?

Koliko je potrebno prostorija i kakve trebaju biti?

Kakvu pomoc¢ oCekujete na licu mjesta?

Sta cete donijeti od materijala i opreme?

usmeni dogovori

Preporucuje se da na vrijeme trazite dozvolu u pisanom obliku i da se ne oslanjate na
usmene potvrde. U pisanoj dozvoli trebaju biti pobrojane sve gore navedene stavke.

Za Plansku igru potrebne su sljedece prostorije:

plenarna sala i velika sala za sjednice za sve ucesnike/ce kad budu u plenumu
sala za Vijece

sala za Parlament, ukoliko je plenarna sala prevelika ili ne odgovara

manja radna prostorija za Evropsku komisiju

hodnik ili veca prostorija za delegacije zemalja koje Zele pristupiti Evropskoj uniji
manja prostorija za medije



3. Odabir i registracija ucesnika/ca

Planska igra namijenjena je starijim ucenicima/ama i mladim studentima svih usmjerenja
koji ne moraju imati predznanja o EU-u.

Pokazalo se dobrim napraviti javni poziv za sudjelovanje na Planskoj igri, jer su tako,
prije svega, motivirani oni koji se dobrovoljno Zele prijaviti. Uvjet za javni poziv jeste da
se pruzi dovoljno informacija o planskoj igri jer ova metoda jos$ nije dovoljno poznata u
jugoistocnoj Evropi.

Najucinkovitije je posijetiti Skole ili fakultete, te na zanimljiv nacin predstaviti aktivnost;
to moze uciniti osoba koja je vec¢ sudjelovala na Planskoj igri.

Prijava se moze koncipirati u obliku prijavhog obrasca na kojem se upisuje: ime,
prezime, imejl, broj telefona, razred/godina studija i sl. Pored toga, treba postojati
takmicarski duh tako Sto se moze traziti da kandidat/kinja koji se prijavljuje napise
kratak sastav o temi Sta ocekujem od Evropske unije? Sami moZete postaviti kriterij za
vrjednovanje sastava. Ukoliko imate previSe prijavljenih, mozZete odabrati one koji su
napisali najbolji sastav.

Odabranim ucesnicima/ama treba na vrijeme dati sljedece informacije:
« datum i vrijeme (pocetak i kraj) manifestacije

« sastajaliste prvi dan

+ potreban dokument za ulaz u zgradu (po potrebi)

+ napomena da nije potrebno predznanje

« molba za prikladnu odjecu, kakvu nose politi¢ari/ke

+ obavezna povratna informacija

Registracija ucesnika/ca:

Organizacija koja priprema Plansku igru mora unaprijed znati broj ucesnika/ca kako bi
mogla raspodijeliti uloge. Osim toga, mnogi donatori traze spiskove uclesnika/ca. Stoga
se preporucuje na ulazu u instituciju pripremiti sto na kojemu ¢e se nalaziti abecedni
spiskovi s imenima prijavljenih.

4. Organiziranje rucka i pauza

Za dvodnevnu manifestaciju Planske igre potrebno je planirati dva obroka za
ucCesnike/ce. Narocito kod velikog broja ljudi preporucuje se angazman restorana koji
nudi catering, kako bi se toplo jelo serviralo u instituciji.

Ukoliko u blizini postoji odgovarajuéi restoran, moze se dogovoriti jedinstveni meni s
pausalnim iznosom, s obzirom da nema dovoljno vremena da svako za sebe pojedinacno
narucuje jelo.

Za vrijeme kratkih pauza tokom Planske igre treba posluZiti pi¢e u dovoljnim koli¢inama
ili ih ostaviti na vidno mjesto u salama. Od mnogo price se ozedni!

Treneri/ce trebaju napomenuti ucesnike/ce da pauza za rucak ko i kratke pauze nisu
pauze od Planske igre, ve¢ da se trebaju iskoristiti - kao i u stvarnom Zzivotu politi¢ara/ki
- za neformalne razgovore i lobiranje. Ucesnici/e trebaju tokom pauza ostati u svojim
ulogama, Sto znaci da se trebaju oslovljavati imenom uloge i persirati se.



5. Priprema materijala, tehnickih uredaja i opisi uloga

Organizatori trebaju odrediti jednu osobu koja ¢e biti zaduzena za pripremu i nabavku
radnog materijala. Ova osoba treba se brinuti za materijal tokom trajanja Planske igre.

Sljededi (tehnicki) uredaju trebali bi, ali ne moraju stajati na raspolaganju:

« LCD-projektor i laptop za projekciju dnevnog reda i sadrzaja manifestacije

* Opcije: projektor ili veliki papiri / flipchart-papir na kojemu se mogu napisati stavke u
obliku natuknica (kao zidne novine)

+ digitalna kamera i/ili fotoaparat

« kopirni uredaj (ukoliko ga u instituciji nema ili ako u blizini nema kopirnica)

Materijali:

« veliki papiri

+ pakovanje bijelog papira

« malo pakovanje papira u boji (za kartice)

« olovke za sve ucesnike/ce

« kartice za imena / Siroka ljepljiva traka po kojoj se moze pisati

» debeli flomasteri za pisanje imena na kartice / traku

« markeri za flipchart

« ljepljiva traka za pric¢vrséivanje papira na zid

+ selotejp

+ makaze

« smjernice i znakovi za obiljeZavanje sala (Vijec¢e, Parlament, Komisija, imena zemalja
koje zZele pristupiti EU-u, mediji), ali i restorana, toaleta, ulaz, izlaz i sl.

« brosure i informacije o Evropskoj uniji na engleskom ili maternjem jeziku (mogu se
dobiti u predstavnistvu Evropske komisije)

Materijali za Plansku igru

Materijale za Plansku igru potrebno je vrlo pazljivo pripremiti kako se ne bi pomijesali
tokom podjele ucesnicima/ama.

Uvijek je dobro imati nekoliko uloga vise nego Sto je prijavljenih za Plansku igru jer se
moze dogoditi da se ipak pojavi nekoliko ucesnika/ca vise nego Sto je planirano, odn. sto
je planirano uloga.

Sljedece materijale dobiva svaki ucesnik/ca:

« kratak opis i nadleznosti institucija Evropske unije

« kratak opis zemalja voljnih pristupiti EU-u (koje su uklju¢ene u Plansku igru)
+ Podaci o zemljama voljnim pristupiti Uniji

e Scenarij

+ Informacije (Kopenhagenski kriteriji)

« Tok Planske igre

Dodatni materijali za Komisiju:

« svaki ucesnik/ca dobiva opis Komisije

« izabrani predsjednik/ca Komisije dobiva tekst uvodnog govora
Oba dokumenta se spajaju heftaricom.

Dodatni materijali za Vijece:

« opdi uvod u Vijece

+ opis uloge pojedinog ministra/ice za vanjske poslove
Oba dokumenta se spajaju heftaricom.



Dodatni materijali za Parlament:

« opdci uvod u Parlament

« uvod u frakciju kojoj zastupnik/ca pripada
+ opis uloge zastupnika/ce

Ova tri dokumenta spajaju se heftaricom.

Dodatni materijali za svaku zemlju koja je voljna pristupiti Uniji:
« opdi uvod u zemlje

« opis uloge pojedine zemlje

« primjerci za podnosenje zahtjeva za pristupanje

Prva dva dokumenta spajaju se heftaricom.

Dokumenti za ¢lanove medijske grupe:
+ opis uloge medija

6. Certifikat o sudjelovanju

Ulesnicima/ama je posebno primamljivo ako na kraju dobiju certifikat o sudjelovanju kao
sjecanje i kao malu nagradu. Certifikati trebaju glasiti na svakog pojedinacno s imenom,
te trebaju sadrzavati datum i trajanje aktivnosti. Takoder se moze ukratko predstaviti
sadrzaj manifestacije.

Certifikate treba isprintati na (Cistom) papiru, te sadrzavati logotipe u boji - pa i
partnerske organizacije - te ih treba svojeru¢no potpisati trener/ica ili partnerska
organizacija. Certifikati se mogu dodijeliti svecCano, npr. uz intoniranje himne Evropske
unije.

7. Ophodenje s gostima i stvarnim medijima

Planska igra predstavlja uvijek poseban dogadaj i ¢esto budi veliko zanimanje - kako kod
partnerske organizacije, tako i kod medija. Ukoliko se manifestacija odrzava u Skoli, odn.
na fakultetu s ucenicima/ama, mogu biti zainteresirano i nastavno osoblje.

Potrebno je naglasiti da svaki gost izvana uzrokuje smetnju u simulaciji s obzirom da nije
dio cijeloga procesa. Ukoliko se gosti ne mogu izbjeci, treba na njih utjecati da se
ponasaju mirno, te da se ne mijesanju u tok Planske igre sa svojim komentarima,
savjetima ili ¢ak pogresSnim informacijama. Treneri/ce trebaju biti strogi i zamoliti osobu
da napusti prostoriju, te da se moze ukljuciti u diskusiju, ond. evaluaciju na kraju
Planske igre. I ,stvarni® mediji moraju se drzati pravila i mogu eventualno voditi
intervjue u kratkim pauzama ispred vrata. Potrebno je napomenuti da ucesnici/e trebaju
ostati u svojim ulogama (kao ministar/ica, zastupnik/ca i sl.). Prekidanje Planske igre, tj.
napustanje uloge nije pozeljno. ovo vrijedi i za dobronamjerno nastavno osoblje.

Ukoliko su ove osobe prisutne sve vrijeme, treba razmisliti o tome da im se da neki
zadatak (npr. savjetnik/ca, novinar/ka i sl.). Svim ucesnicima/ama onda mora biti jasno
da su ovi gosti dio Planske igre i da se ne mogu u Zelejnom trenutku iskljuciti iz uloge i
mijenjati svoj identitet. Nastavhom osoblju se ova uloga ne savjetuje, s obzirom da
ucesnici/e mogu svoje nastavnike/ce dozivjeti hijerarhijski viSima i da ih u danom
trenutku ocjenjuju.

Stoga treba biti oprezan s ukljucivanjem gostiju u aktivnosti.



8. Izrada izjave mladih prema Evropskoj uniji

Planska igra moze se obogatiti politickim elementom tako Sto se ucesnicima/ama da
mogucénost da svoje Zelje i ocCekivanja upute Evropskoj uniji. Oblik zajednicke izjave
mladih, koja se na kraju prosljeduje stvarnim politiCarima/kama iz Unije, pokazala se
korisnim. Pitanje koje moze biti vodilja mladima: Sta mi kao ucesnici/e Planske igre o EU
ocCekujemo od Evropske unije?

Izjava mladih moze se sastaviti drugi dan Planske igre kad Parlament ima prazan hod, za
vrijeme dok Vije¢e pregovara s pojedinim zemljama kandidatima o uvjetima ugovora /v.
plan rada, 2. dan u 10.30 sati). Zastupnicima/ama se daje zadatak da pripreme
prijedlog, koji ¢e procitati prije rucka u plenumu, komentirati i po potrebi doraditi.
Konacnu verziju treba usvojiti nakon d¢itanja u plenumu vecinskim brojem glasova.
Ukoliko su na potpisivanje ugovora o pristupanju i konferenciju za medije pozvani strani
gosti, kao npr. Sef Delegacije Evropske komisije, izjava se moze prevesti za vrijeme
rucka na neki strani jezik. Gosti se mogu zamoliti da daju svoj komentar o izjavi mladih.
Cilj u¢enja ovog dodatnog elementa jeste da mladi znaju formulirati svoja oCekivanja i
stavove i izglasati ih u velikoj grupi. Osim toga, to djeluje poticajno na mlade da stupe u
kontakt s politiCarima/kama, s kojima inace nisu u bliskom kontaktu.



Storybook - Fokus Balkan

Pocetak Planske igre

Nasa Planska igra pocinje prijemom u prostorijama Evropske komisije u Briselu, na
kojem su prisutni svi ucesnici/e. Sastaje se samo mala izabrana grupa donosilaca
odluka: To su predsjednici/e i premijeri/ke drzava, odabrani parlamentarci/ke, Clanovi
Komisije, predstavnici/e zemalja koje se Zele prikljuciti Evropskoj uniji, te ekskluzivni
predstavnici/e medija koji vode prve, neformalne kontakte i pazljivo uspostavljaju
odnose. Predsjednik/ca Evropske komisije drzi usmjeravajuéi govor, a potom vodi s
medijima obiman interviju.

Prvi sastanci

Pojedine institucije sastaju se svaka u svojoj odvojenoj prostoriji i odrzava prvi
sastanak. Pocinju razradivati svoje pozicije. Najprije se predstavljaju i daju kratak opis
svojih pojedinacnih politickih stajaliSta. Potom Vije¢e i Evropski parlament biraju iz
svojih redova predsjedavajuceg/u i odreduju svoj poslovnik o radu (npr. odredivanje
duzine trajanja govora, redoslijed govornika i dr.). Gremiji zatim, pod rukovodstvom
predsjedavajuce/g razraduju svoju izjavu o stajalistu (Sta nam je zajedni¢ko?, U ¢emu se
razlikujemo? Koje interese zastupaju pojedini ¢lanovi (zajedno)?), koja sluzi kao osnova
za daljnje pregovore.

Obje institucije iz svojih redova biraju i predstavnika/cu koji ¢e neprestano biti zaduzen
za medusobnu komunikaciju izmedu gremija (ova osoba moze se nazvati
glasnogovornikom/com).

Pisanje zahtjeva za pristup i njihovo urucivanje

Zemlje koje zele pristupiti Evropskoj uniji piSu za to vrijeme svoje zahtjeve za
pristupanje i predaju ih Vijecu. Vijece preuzima zahtjeve od zemalja,ne zalazedci u njihov
sadrzaj, i prosljeduju ih Evropskoj komisiji i Evropskom parlamentu s molbom da
daju svoj stav. Osnova za stavove jeste pojedinac¢na diskusija sa zemljama o njihovom
zahtjevu za clanstvo. Radi se samo o provjeri jesu li zemlje u mogucnosti garantirati da
Ce ispuniti Kopenhagenske kriterije.

Zemlje kandidati razraduju dodatne strategije i taktike za predstojec¢e razgovore s
Vijecem, Evropskom komisijom i Evropskim parlamentom.

Prezentacija i diskusija

Vije¢e poziva zemlje da naprave svoju prezentaciju u toku naredne sjednice Vijeca.
Nakon uvoda predsjednika/ce Komisije predstavnici/e zemlje iznose kratak pledoaje za
pristup svoje zemlje Evropskoj uniji. Nakon toga predvideno je vrijeme za pitanja u
pogledu na Kopenhagenske kriterije. Potom se Vije¢e obra¢a medijima, s tim da su
¢lanovi Vijeca jos uvijek povuceni i ne iznose kako stvari stoje. I Evropska komisija i
Evropski parlament vode razgovore sa zemljama u pogledu ispunjavanja
Kopenhagenskih kriterija. Rezultati razgovora ulaze u stav ovih organa.




Stavovi i odluka

VijeCe sastavlja zajednicki stav na osnovi stajaliSta Evropske komisije, Evropskog
parlamenta i vlastitih saznanja. Ono odlucuje mogu li poCeti pregovori o pristupanju i s
kojim zemljama pocinju pregovori. Zemljama kandidatima se oficijelno dodjeljuje ovaj
status.

Evropski parlament pojasnjava za to vrijeme u okviru javne sjednice svoje stajaliste koje
je dao Vijec¢u. Predstavnici/e zemalja kandidata mogu u nastavku tokom razgovora s
medijima iznijeti svoja oCekivanja i zelje.

Pocetak pregovora

Vijeée ovlas¢uje Evropsku komisiju da vodi pregovore. Zajedno s njom Vijece
pregovora (svi zajedno ili podijeljeni u manje grupe) sa zemljama kandidatima (u
velikoj grupi ili u pojedinim radnim grupama, ovisno o broju zemalja kandidata) o
ugovoru za prijem u EU. Vijeée diskutira o modalitetima i kriterijima za pristupe i
odreduje vremenski plan kao i redoslijed pregovora.

Nakon toga se odrzava kratak talkshow. Komisija obavjeStava Evropski parlament o
nastavku pregovora.

Glasanje u Vijecu i Evropskom parlamentu

Vijeée i Evropski parlament dobivaju ispregovarane ugovore. Vijeée odlucuje
jednoglasno na osnovi saznanja i napravljenih dogovora o prijemu zemalja u EU.
Evropski parlament odlucuje veéinom glasova svojih Clanova o prijemu zemalja u
Evropsku uniju. Zemlje kandidati mogu prisustvovati kao gosti za vrijeme glasanja u
Parlamentu.

Mediji dokumentiraju glasanje, te nakon toga vode intervjue s clanovima Vijeca,
zastupnicima/ama u Parlamentu, predstavnicima/ama novih zemalja ¢lanica, a intervjue
objavljuju u novinama.

Zavrsna konferencija

Na zavrsnoj konferenciji pred medijima i ostalim ¢lanovima gremija najprije govore
predsjednik/ca Komisije, dvoje ¢lanova Vijeca, dvoje zastupnika Evropskog parlamenta i
po jedan predstavnik/ca nove clanice. Potpisuju se ugovori o pristupanju. Predsjednik/ca
Evropske komisije svecano zatvaraju ceremoniju. Nakon toga Evropska komisija i
predsjednik/ca Vije€a organiziraju zajednicki talkshow.



Prijedlozi za podjelu uloga u odnosu na

velic¢inu grupe

25 udesnika/ca’ 40 uéesnika/ca 60 ucesnika/ca 80 uéesnika/ca 2
Vijece 6° 12 20 27°
Evropska komisija® (ukupno) 2 3 3 5
Parlament® (ukupno) 9’ 13 21 23
EVP 3 4 6 7
SPE 2 3 5 6
Liberali 2 2 4 4
Zeleni 1 2 3 3
Nordijska ljevica 1 1 2 2
UEN 1 1 1 1
Zemlje voljne pristupiti EU-u® 6 9 12 20
(3 zemlje po 2 osobe®) (3 zemlje po 3 osobe) (4 zemlje po 3 osobe) | (5 zemalja po 4 osobe)
Mediji 2 3 4 5

Napomena za podjelu uloga: Preporucuje se da uloge u Komisiji, medijima i zemljama koje su voljne pristupiti Uniji daju angaziranim
aktivnim ucesnicima/ama. Iz ovog razloga (za razliku od stvarnosti) Vijece bira predsjednika/cu. Parlament bira - kao i u stvarnosti -
svog predsjednika/cu, dakako prema politickim, a manje prema licnim saznanjima. Ucesnike/ce treba motivirati da razvijaju svoje uloge
sa smislom, ali i politicki realisti¢no.

! S manje od 25 ulesnika/ca Planska igra gubi smisao. Moguée je, svakako, samo s ulogama Vije¢a odrzati dvosatnu ili trosatnu simulaciju sjednice Vije¢a. Ovo zapravo
onda ni nije Planska igra u punom smislu.

2 S vige od 80 ucesnika/ca moze vrlo lahko do¢i do toga da se probije planirano vrijeme za Plansku igru.

3 Potrebno je pri odabiru ucesnika/ca obratiti paznju da po moguénosti niko ne igra ,sam sebe". U&esnici/e Vije¢a trebali bi dobiti neku drugu drzavu, a ne svoju (ukoliko su
u Plansku igru ukljuceni ucesnici/e iz viSe zemalja).

4 Na njemackom jeziku postoje uloge za svih 27 zemalja €&lanica. 7 uloga jo$ nije prevedeno. Naravno je da je moguce da velike zemlje (Njemacka, Francuska, Velika
Britanija, Italija, Poljska, épanija ili Rumunija) zastupaju dvije uloge.

5 Uéesnici/e ove grupe samo odluéuju ko ée zauzeti ulogu predsjednika/ce.

6 Stvarni odnosi zastupljenosti trebaju barem okvirno biti zadrzani.

7 Neparan broj zastupnika/ca je pogodan s obzirom da parlament odlucuje vedinski, a ne jednoglasno, te se tako izbjegava nerijeSena situacija.

8 Treneri/ce biraju &etiri zemlje na svoju odgovornost.

° Potrebno je pri odabiru uéesnika/ca obratiti paznju da po moguénosti niko ne igra ,sam sebe". U&esnici/e Vije¢a trebali bi dobiti neku drugu drZavu, a ne svoju (ukoliko su
u Plansku igru ukljuceni ucesnici/e iz vise zemalja).



Tok Planske igre

1. dan

Vrijeme Opis aktivnosti

09:30 sati Dolazak ucesnika/ca i registracija na ulazu

10:00 sati Plenum: Dobrodoslica, predstavljanje trenera/ica, saopcavanje organizatorskih informacija

(pocetak i kraj manifestacije prvi i drugi dan)

10:30 - 10:45 sati

Plenum: Predstavljanje toka Planske igre oba dana (glavni trener/ica), ukoliko je moguce s vizuelizacijom (Power-
Point-prezentacija ili flipchart)

10:45 - 11:45 sati

Plenum: Podjela ucesnika/ca u radne grupe (izmedu 10 i 15 osoba) za uvodnu radionicu o Evropskoj uniji
Grupe odlaze u svoje radne prostorije.

11:45 - 12:00 sati

Pauza i podjela napitaka

12:00 sati Plenum: Predstavljanje toka Planske igre (glavni moderator/ica) i podjela uloga ucesnicima/ama
Grupe za Plansku igru (institucije) idu u svoje radne prostorije, Citaju uloge, smisljaju sebi odgovarajuce ime i pisu
ga na karticu.
Ucesnici/e Komisije biraju predsjednika/cu; ova osoba priprema uvodni govor

13:00 sati Plenum: Glavni trener/ica pojasnjava principe Planske igre i zvanicno je otvara

13:15 sati Plenum: Uvodni govor predsjednika/ce Komisije, nakon govora poziva sve prisutne da se priklju¢e zvani¢nom rucku

u ime Evropske komisije

13:30 - 14:30 sati | Rucak

14:30 - 15:00 sati | Zemlje voljne pristupiti | Parlament (EP): Clanovi | Vijeée (Vijeée): Clanovi | Komisija (EK): saZima
EU-u (zemlje): piSu | EP-a predstaviljaju sebe i | Vije¢a predstavljaju sebe i | pozicije iz uvodnog
zahtjeve, pripremaju | svoje pozicije; potom biraju | svoje pozicije, potom biraju | govora; piSe izjavu za

prezentacije za razgovore u
institucijama EU-a

predsjednika/cu, zamjenika/
cu i glasnogovornika/cu;
iznalazenje zajednickih po-
zicija, sastavljanje izvjestaja

predsjednika/cu, zamjenika/
cu i glasnogovornika/cu;
iznalazenje zajednickih po-
zicija, sastavljanje izvjestaja

medije i vodi prvi intervju
s mediima

za medije o pozicijama EP-a | za medije o0 pozicijama
Vijeca
15:00 - 15:30 sati | Zemlje predaju zahtjeve | Vije€e: predaje kopiju | Mediji: zahtjevi zemalja. izjava za medije EK-a i
Vijecu zahtjeva EP-u i EK-u s | intervjui postavljaju se na zidne novine

molbom da zauzmu stav i
vode razgovore




Vrijeme

Opis aktivnosti

15:30 - 16:45 sati

Zemlje vode 15-ominutne razgovore s Vije¢em, EP-om i EK-om, prate ih i intervjuiraju mediji. Mediji izvjeStavaju

javnost.

Vremenski tok razgovora odvija se prema prethodno pripremljenoj i svima podijeljenoj matrici (v. materijale).

16:45 - 17:00 sati

Pauza

17:00 - 17:30 sati

EP: vijeca o zahtjevu u vodi
razgovor sa zemljama o
dodjeli statusa kandidata

VIJECE: vije¢a o zahtjevu
u vodi razgovor sa
zemljama o dodjeli statusa
kandidata

EK: vije¢a o zahtjevu u
vodi razgovor sa zemljama
o dodjeli statusa kandidata

Mediji: biljeze
raspolozenje i oCekivanja
zemalja i vode s njima
intervjue

17:30 - 18:00 sati

EP: piSe svoje stajaliste o
zahtjevima i predaje ih
VIJECU

EK: piSe svoje stajaliSte o
zahtjevima i predaje ih
VIIECU

VIJECE: ceka stajaliSta EP-a i EK-a, diskutira vlastite
pozicije. Priprema mogucih pitanja prema EK-u i EP-u

18:00 - 18:15 sati

Plenum: Glavni moderator/ica sazima protekli dan i objasnjava naredni.

2. dan

Vrijeme Opis aktivnosti

9:00 sati Dolazak ucesnika/ca i trenera/ica

9:15 sati Plenum: Glavni moderator/ica pozdravlja prisutne i ukratko predstavlja tok dana / Planske igre.

9:30 - 10:00 sati

VIJECE donosi odluku i
odlucuje jednoglasno koje
Ze zemlje dobiti status
kandidata

EK i EP: EK posjecuje EP i
informira se o stajalistu EP-
a, te vodi razgovor o
Sansama pojedinih zemalja
da dobiju status kandidata

Zemlje:
medijima /
vlastitu zemlju

Razgovori s
lobiranje za

Mediji: intervjui sa
zemljama (greenroom)

10:00 - 10:15 sati

Plenum: Konferencija za medije - VIJECE progladava svoju odluku koje su zemlje dobile status kandidata, te je
obrazlaze. Zemlje koje nisu dobile status kandidata bave se odnosima s javnosc¢u zajedno s medijskom grupom.

10:15 - 10:30 sati

Pauza

Od 10:30 sati

Pregovori koji ¢e kandidati (ko!) u kojem trenutku (kada!) i pod kojim uvjetima (kako!) postati ¢lanicama EU-a.

10:30 - 11:30 sati

VIJECE: dijeli se u prego-
varacke grupe i pregovara u
prisustvu jednog ¢lana EK-a
s KP-ima (zemlje su postale
kandidati za pristupanje -
KP) o sadrzaju ugovora.

Varijanta 1 (jednostavna varijanta): EP i mediji sudjeluju kao posmatraci prilikom

potpisivanja ugovora.

Varijanta 2 (kreativha varijanta): EP i mediji pripremaju kratku (interaktivnu)
zavrSnu prezentaciju zasto drzave zapadnog Balkana moraju postati vaznim dijelom

EU-a.




Vrijeme

Opis aktivnosti

Varijanta 3 (klasi¢no politicko obrazovanje - zahtjevnije): EP i mediji vode diskusiju
kako gradani/ke mogu imati viSe utjecaja na donosenje politickih odluka (kako u
svojoj zemlji, tako i u EU), te zasto je ovaj utjecaj vazan.

11:30 - 12:00 sati

EK i EP: clanovi EK-a posjecuju EP, izvjedtavaju o | VIJECE: glasa jednoglasno o rezultatima pregovora,
pregovorima i na kraju pregovora predstavljaju ugovore. | odn. ugovorima.
Parlament donosi odluku vecinskim brojem glasova.

12:00 - 13:30 sati

Rucak sa zabranom davanja informacija o rezultatima glasanja ©

13:30 sati Plenum: Svecano potpisivanje ugovora: KP (sada C¢lanica EU-a), EK i VijeCe u prisustvu medija; izjava za medije
novih ¢lanica EU-a (prijasnjih zemalja, odn. KP) i naposljetku konferencija za medije
14:00 sati Kraj Planske igre

14:00 - 14:30 sati

Pauza za pice

14:30 - 15:30 sati

Evaluacija i rezultati Planske igre (poredenje s realnoscu) i podjela certifikata o sudjelovanju

15:30 - 15:45 sati

Pozdrav i kraj manifestacije




Red Pregovora - Primjer

Kandidat 1 Kandidat 2 Kandidat 3 Kandidat 4
Vijece 1 2 3 4
Evropski parlament 2 3 4 1
Evropska komisija 3 4 1 2
Primjer za opcenitu raspodjelu

Kandidat 1 Kandidat 2 Kandidat 3 Kandidat 4
Vijece 15:00 15:15 15:30 15:45
Evropski parlament 15:15 15:30 15:45 15:00
Evropska komisija 15:30 15:45 15:00 15:15

Primjer za vremensku raspodjelu




Smjernice za rad trenera/ica za vrijeme Planske igre

. Treba postojati glavni trener/ica bez vlastite grupe za koju je zaduzen koji ce
prije samog pocetka Planske igre predstaviti cijeli dok, te imati ovaj zadatak tokom
cijele manifestacije. To znadi, on/a govori o institucijama Evropske unije (Vijece,
Parlament i Komisija), imenuje pozicije i funkcije, obraca se ucesnicima/ama stalno s
LVi%, odn. titulom (naprimjer, gosp. predsjedni¢e Komisije, gdo ministrice vanjskih
poslova i sl.). Glavnog trener/icu treba imenovati prije poCetka kako bi se mogao
pripremiti.

Prije poletka Planske igre glavni trener/ica predstavlja njen tok i upucuje na
posebnosti u vezi s prostorijama, grupama, prisutnosti gostiju i dr. Za vrijeme
Planske igre glavni trener/ica vodi ucesnike/ce kroz cijeli tok.

Tok Planske igre treba biti vizualiziran (skiciran) i prije njenog pocetka, i to na tabli
ili flipchartu (za svaku prostoriju u Planskoj igri), te stajati ucesnicima/ama na
raspolaganju na papiru formata A4.

Napomene glavnog trenera/ice na daljnji tok tokom Planske igre za vrijeme
plenarnih sastanaka (naprimjer, konferencije za medije). Na isti nac¢in kao pod 1.
glavni trener/ica pojasnjava kako se nastavlja Planska igra. To je narocito vazno kada
se protokol iz nekog razloga mora spontano promijeniti (npr. produZene sjednice
Vijeca jer Vijece nije moglo posti¢i dogovor u predvidenom vremenu). Ovo se tice,
prije svega, vremenskih pomjeranja.

Uloga trenera/ice u pojedinim grupama Planske igre. Svaki trener/ica trebao bi
sebi dati identitet tokom Planske igre i odrediti sebi funkciju, naprimjer: politicki
savjetnik/ca predsjednika/ce Vijeca. Ukoliko trener/ica mora intervenirati tokom rada
grupe, uvijek se obraca pod ovim identitetom, Sto znaci da persira ucesnike/ce, ond.
oslovljava ih titulama, naprimjer: gosp. premijere, gdo ministrice vanjskih poslova...
Trener/ica pazi i na to da ovo pravilo vrijedi i medu ucesnicima/ama.

Ukoliko se trener/ica mora uplesti u tok Planske igre, onda to treba, po mogucnosti,
biti s politickim, odn. strateskim argumentima; znadi, s argumentima u okviru
Planske igre. Naprimjer: Ukoliko postoji problem da se ne moze donijeti konacna
odluka, treba ponovno pozvati zemlju kandidata na razgovor kako bi se dobile
podrobnije informacije; ili ukazati na alternativu: Moze |i se politicki dopustiti da
zemlja ne bude primljena u EU?




Pauze za vrijeme Planske igre

Pauze su u Planskoj igri znacajan element i svjesno su sastavni dio toka Planske igre.
One ne sluze za odmor ucesnika/ca od ,obavljenog" posla nego nude slobodan prostor za
vodenje razgovora izmedu grupa, sklapanje saveznistava kroz neformalne razgovore, te
za informiranje medija o predstojeéim koracima, Sto treba imati pozitivan odjek za
vlastita nastojanja.

Ucesnici/e trebaju biti svjesni toga da se put do pozitivnih odluka odvija na razlicitim
nivoima. Cesto znacajnu ulogu moze imati i povjerljiv razgovor u cetiri oka, kako bi se
informirali donosioci odluka i kako bi se utjecalo na njih. Ovakvi potezi mogudi su
uglavhom tokom pauze.

Velika pauza namijenjena je EP-u, medijima i zemljama koje nisu dobile status
kandidata; to je faza pregovora Vijeca, Komisije i kandidata o pristupu Evropskoj uniji.
Postoje razliCite verzije kako se moze upotpuniti ovo vrijeme:

Verzija 1 (jednostavna verzija):

EP, zemlje koje nisu dobile status kandidata i mediji sudjeluju kao posmatraci
pregovora o ugovorima. Ovo moze isprva djelovati vrlo dosadno, ali ima poseban znacaj
za razumijevanje procesa (tezina pregovora).

Verzija 2 (kreativna verzija):

EP, zemlje koje nisu dobile status kandidata i mediji pripremaju kratku
(interaktivnu) prezentaciju za kraj o tome zasto zemlje zapadnog Balkana predstavljaju
vazan dio Evropske unije. Treba dopustiti sve kreativne oblike u prezentaciji.

Verzija 3 (klasi¢no politicko obrazovanje - zahtjevnije):

EP, zemlje koje nisu dobile status kandidata i mediji diskutiraju o tome kako
gradani/ke mogu imati viSe utjecaja na donosenje politickih odluka (kako u svojoj zemlji,
tako i u EU), te zasto je vazno uceSc¢e u tome. U ovom slucaju krecemo se po rubu
Planske igre ka metadiskusiji. UCesnici/e trebaju ostati u svojim ulogama.




Mediji — uloga mogucnosti?

Planska igra model je sloZzenog sistema. Planske igre u politickom obrazovanju (civic
education) predstavljaju simulaciju dijela nesagledivog politi¢koinstitucionalnog svijeta®.
U ovom svijetu nalaze se politicki subjekti, drustvo gradanki i gradana kao pocetna tacka
i kao cilj politickog djelovanja, te mediji kao posrednici izmedu politike i drustva. Zbog
toga su mediji takoder osnova i predmet politi¢kog obrazovanja®. Ovaj prilog ne bavi se
najboljom tehnickom opremljenos¢u medijske grupe, ve¢ kako se medijska grupa u
okviru Planske igre moze bolje iskoristiti.

Mediji — posrednici izmedu politike i drustva

Ko Zzeli biti informiran o politici, treba vijesti. U sredini izmedu posiljaoca i primaoca
vijesti nalaze se mediji. Latinska rijeC medium ne znaci nista drugo nego mediji. Svi oblici
audiovizuelnih oblika prijenosa informacija, slika i vijesti nazivaju se medijima. U to se
ubrajaju i novi mediji, kao Sto su internet, radio i televizija, te Stampani mediji (Stampa)
- novine i ¢asopisi. Mediji i tampa ¢esto oznacavaju isto®.

Mediji su u demokraciji Cetvrta snaga, odn. mo¢. Mediji su neovisno o drzavnoj podjeli
vlasti izmedu legislative (zakonodavna vlast kroz parlamente), egzekutivne (izvrSna vlast
kroz vlade) i sudska (pravosudna kroz sudove). Mediji imaju svoju politicku mo¢ tako sSto
zagovaraju odluke ili odvracaju od njih. Oni su zapravo vise od sredine izmedu primaoca i
posiljaoca vijesti.

Javno misljenje Cesto se naziva i ,objavljenim misljenjem". Objavljivanjem mediji
dobivaju na modi. Politicari/ke koriste ovu mo¢ medija kada, naprimjer, prave medijske
kampanje. Narocito u diktaturama opozicija trazi pristup javnosti preko medija: Samo
onaj koga se Cuje moze nesto redi. Vlastodrsci stoga sprjeCavaju slobodu Stampe. Moc¢
medija je zbog toga pod prijetnjom i mora biti zasticena. Sloboda medija jedna je od
najstarijih prava sloboda u demokraciji. Svi ustavi u demokratskim pravnim drzavama
sadrze ¢lan koji osigurava slobodu medija. U Njemackoj je to Clan 5 Ustava, a u EU je to
Povelja o osnovnim pravima Evropske unije, Clan 11: ,Sloboda medija i njena pluralnost
se postuju." ,Istina" je zato za medije samoobavezujucéa; niko je ne moze prisiliti.

I na jednom drugom podrucju mediji su takoder dominantni u svakodnevnici. Za mnoge
ljude su jutarnje novine i vecernji dnevnik na televiziji sastavni dio dnevnog ritma. Vijesti
su, znadi, znacajne za ljude i kad ih se ne tiCe sadrzaj neke vijesti. A mediji su, otkad je
Johannes Gutenberg® izumio Stampu knjiga podetkom 15. st., takoder i riznica znanja.
Stare novine daju uvid u prosla vremena.

Mediji su u realnosti:
« sredstvo saopcavanja i obavjestavanja (izmedu politike i drustva),
« sredstvo za kampanje (takoder politicko sredstvo modi),

!Massing, Peter 2006, Planspiele und Entscheidungsspiele, in: Bundeszentrale fiir politische Bildung (Hg.),
Methodentraining fir den Politikunterricht I, 2. Aufl., Bonn, str. 163-194.

2 Mickel, Wolfgang W. 2003, Praxis und Methode. Einfiilhrung in die Methodenlehre der Politischen Bildung,
Berlin: Cornelsen Verlag, str. 278

3 uporedi stru¢ne leksikone: Schubert, Klaus / Klein, Martina 2006, Politiklexikon, Bonn: Bundeszentrale fir
politische Bildung.

4 Giesecke, Michael 1998, Der Buchdruck in der frilhen Neuzeit. Eine historische Fallstudie (iber die Durchset-
zung neuer Informations- und Kommunikationstechnologien, Frankfurt/M.




« sredstvo za ritam (izmedu jutarnjih novina i veCernjeg dnevnika),
» sredstvo za dokumentiranje (arhiv ideja).

Mediji u Planskoj igri

Planske igre predstavljaju nacin ucenja orijentiran na djelovanje. Djelovanje je radnja i
osvrt na ovu radnju. Djelovanje u politickom obrazovanju moze biti: realno djelovanje,
simulacijsko djelovanje i produktivno stvaranje®. Realno djelovanje nije prisutno u
planskim igrama. Medijske uloge su i simulacija i produktivno stvaranje.

ZnacCaj medija za drustvenu stvarnost u demokraciji mladima uglavnom nije poznato.
Mediji su za njih samo sredstvo informiranja. Slobode i politicke mo¢i medija malo su
svjesni. Planske igre, kakva je ,Oblikovanje Evrope nanovo", mogu pomodéi u
razumijevanju uloge medija. U pripremnoj fazi Planske igre, najkasnije za vrijeme
podjele uloga, glavni trener/ica treba ukazati na razliite funkcije medija. U ovaj uvod u
funkcije medija ubraja se i napomena da su mediji neovisni. Oni su samostalni,
autonomni subjekti s kojima moraju saradivati oni o kojima izvjestavaju. Politicari/ke su
stekli iskustvo ove autonomije, tj. da mediji izvjeStavaju samo o onome Sto zele. To je i
razlog Sto saraduju s medijima, kako bi dospjeli u javnost.

Mediji mogu pomoc¢i u tome da planskim igrama daju jasnu strukturu. Sli¢no ritualnom
pogledu u novine i na dnevnik i mediji u Planskoj igri mogu odrediti vrijeme ,emitiranja".
Cak i u kratkim planskim igrama konferencija za medije ili talkshow predstavljaju
zavrSetak manifestacije. Talkshowi ili videosnimci u obliku televizijskog dnevnika
pogodniji su nego konferencija za medije s obzirom da medijska grupa objedinjuje na
»~pozornici* nekoliko partnera u intervjuu, a ostatak ucesnika/ca ¢ini publiku.

Cak i na pocetku Planske igre, nakon faze citanja, talkshow moze ispuniti svoj zadatak!
Cesto su ucesnici/e Planske igre na pocetku preoptereceni, $to se nerijetko navodi u
evaluacijama. Ucesnici/e su primorani za kratko vrijeme primiti mnosStvo informacija i
pripremiti se za vlastitu ulogu. Stres uglavnom nestaje kad pocne stvarna igra s
ulogama. Ovaj ,magi¢ni* trenutak trazenja identiteta u ulozi moze se potpomoci ukoliko
se medijskoj grupi da prilika da intervjuiraju ucCesnike/ce pred publikom u vidu
talkshowa. Mediji su pokretaci uloga. Sudionici/e tokom intervjua moraju brzo uskociti u
svoju ulogu i djelovati prili¢cno uvjeravajuce.

Naravno, mediji i u planskim igrama imaju ulogu saopcavanja. Ulesnicima/ama treba
unaprijed objasniti da mogu koristiti medije da informiraju druge ucesnike/ce ili gremije.
Ovaj zadatak mediji mogu obaviti samo ako imaju dovoljno vremena za to. Tokom
kratkih, jednodnevnih planskih igara cCesto se zanemari potreba za informiranjem.
Uvjezbani ucesnici/e znaju kako dobro iskoristiti vrijeme te kako skratiti vijest i pustiti je
u javnost. To vrijedi i za ljude u medijskoj grupi i za ostale ucesnike/ce. Moguc je vazan
ucinak ucenja! I u realnosti se dogada da u medije dospiju samo politicari/ke koji umiju
prenijeti kratku i jasnu vijest. U planskim igrama treneri/ce mogu iskoristiti medije kao
informacijski kanal. Naprimjer, za obavjeStavanje drugih. Uputstva o toku Planske igre
tesko je unijeti jer se tako napusta nivo Planske igre i zalazi se u metanivo. Ukoliko se
treneri/ice moraju drzati vremenskih odrednica, mogu, primjerice, preko medija najaviti
predstojeci Strajk na aerodromu, te da se u narednih 30 minuta moraju prezentirati
rezultati jer odlazak u suprotnom nece biti moguc.

5 Reinhardt, Sybille 2005, Handlungsorientierung, in: Sanders, Wolfgang (Hg.), Handbuch politische Bildung,
Schwalbach/Ts.: Wochenschau, S. 146-155.



U Planskoj igri o Evropskoj uniji mogu narocito opozicijske uloge u Parlamentu i zemlje
koje nisu pozvane na pregovore o pridruzivanju iskoristiti medije, te tako dospjeti u
javnost. Ove grupe se ni u realnosti ne bi dosadivale, ve¢ bi pripremale medijske
kampanje kako bi skrenule paznju na sebe. Ovo je moguce i u Planskoj igri te moze
zastititi uloge da se dosaduju.

U fazi evaluacije do izraZzaja posebno dolazi medijska funkcija dokumentiranja. Zidne
novine i kratki ¢lanci mogu pomo¢i da se josS jednom tematiziraju pojedine faze Planske
igre, te da se razgovara o razliCitim stajaliStima. Ukoliko su materijali bili produktivni,
mogu se vrlo dobro prezentirati i stvarnim medijima.

Mediji su u Planskoj igri:

« iskustva autonomije (mediji mogu izvjestavati, ali ne moraju),

« strukturalni instrumenti (vremenski odredene medijske akcije),

« pokretaci uloga (stvaranje identiteta kroz samostalno predstavljanje),
« sredstvo saopcavanja (izmedu uloga i institucija),

« stimulator (prekinuti ustaljene situacije),

+ sredstvo u kampanjama (izmedu uloga i institucija),

« sredstvo za dokumentaciju (vizualizacija) °.

6 Herdegen, Peter 2007, Planspiel, in: Lange, Dirk (Hg.), Methoden Politischer Bildung, Baltmannsweiler:
Schneider Verlag Hohengehren, str. 180-188.



WARM UPs

Impulsni lanac

Cilj: Vjezba zagrijavanja na pocetku seminara

Tok: Grupa pravi krug drzedi se za ruke. Trener/ica zapocinje vijezbu jednim impulsom koji
se nastavlja u krugu u smjeru kazaljke na sati. Na pocCetku se moZe uzeti jednostavan
primjer: Trener/ica pritiS¢e svojom lijevom rukom ruku susjeda, a on/a ovaj impuls mora
proslijedite dalje. Ucesnici/e trebaju impuls proslijediti Sto brze. Satom/Stopericom mjeri
se potrebno vrijeme. Impuls se ponavlja i ucesnici/e pokusSavaju zavrsiti krug ¢im prije.
Varijanta: Impulsi se mogu promijeniti, naprimjer:

« dignuti ruku i jednim pljeskom proslijediti impuls

+ tzv.val La ola

Potrebno vrijeme: 5 - 10 minuta

Ciljna grupa: dob nije specificna, od 15 osoba

Prostor: prostorija dovoljna za grupu ili napolju

Materijal: sat sa sekundaricom ili Stoperica

Roda i pingvin

Cilj: Vjezba za protresanje, namijenjena za igranje napolju

Tok: Ucesnici/e se pomic¢u kao pingvini malim brzim koracima, a da ne dizu stopala, te
pritom drze ruke uz tijelo. Samo jedan ucesnik/ca predstavlja rodu. Roda moze ispruziti
paradnim, vojnim korakom. Roda pokusSava, krecuci se tako, uhvatiti pingvine. Ukoliko ga
uhvati, i on postaje roda, sve dok sve viSe pingvina postane hvata¢ima. Na kraju su svi
ucesnici/e rode.

Potrebno vrijeme: 10 minuta

Ciljna grupa: dob nije specificna; najmanje 15 osoba, posebno pogodno za velike grupe
Prostor: prostorija dovoljna za grupu, optimalno napolju

Materijal: nije potreban

Toster

Cilj: VjeZba zagrijavanja na pocetku seminara

Tok: Ucesnici/e se dijele u grupe po troje i rasporeduju se po prostoriji. Trener/ica
pojasnjavaju dolje opisane figure. U sredini stoji jedan uclesnik/ca, pokazuje na jednu
troCna grupu iz kruga, te proziva jednu od dolje navedenih figura. Ova grupa mora na
brzinu nadiniti tu figuru. Ko je prespor, ide u krug itd.

Moguce je naciniti sljedece figure:

Slon: Uclesnik/ca na kojeg je pokazano cini sredisSnju figuru i brzo se hvata rukom za nos;
druga ruka cini surlu. Ucesnici/e koji stoje sa strane svojom lijevom, odn. desnom rukom
prave usi.

James Bond: Srednja figura savija ruku i izbacuje lakat naprijed, te gleda zavodnicki;
ucesnici/e sa strane cuce i, gledajuci u Boda, kazu ,00, James"l.

Toaster: Ucesnici/e sa strane okrecu se ustranu tako da se gledaju, te se drze za obje
ruke. Srednja figura je tost koji skace iz tostera i vise ,,Pling".

Stroj za pranje rublja: Ucesnici/e lijevo i desno pruzaju jedno drugom ruke i rukama
formiraju krug. Osoba u sredini okrece glavu kao centrifuga.




Potrebno vrijeme: 10 minuta

Ciljna grupa: dob nije specificna, pogodno i za velike grupe
Prostor: prostorija dovoljna za grupu ili napolju

Materijal: nije potreban

Santa leda

Cilj: VjeZba saradnje s karakterom formiranja grupe

Tok: U praznu veliku prostoriju postavljaju se dva stola. Oni predstavljaju spasavajucu
santu leda. Svaki ucesnik/ca uzima jednu stolicu, stavlja je negdje u prostoriju i penje se
na nju. Pod predstavlja vodu. Cilj nije sam do¢i do spasavajuceg ledenog otoka, nego
zajedno s grupom, a da niko ne ostane na malom komadu leda (stolici) ili u vodi (ako
neko ne moze dodi do sljedece stolice). Ucesnici/e, znali, dolaze do sante leda samo
preko stolica, te mogu pri tom pomicati stolice. Kao grupa moraju zajedno smisliti put, ko
odakle dolaze do sante leda, ko slijedi itd.

Potrebno vrijeme: 15 minuta

Ciljna grupa: od 12 godina, od 10 osoba

Prostor: prostorija dovoljna za grupu

Materijal: stolica onoliko koliko je u¢esnika/ca, dva stola

Granice Evrope

Cilj: usmjeravanje ka temi, suocavanje s temom ,Evropa"

Tok: Ucesnici/e dobivaju po kartu Evrope. Trebaju olovkom opkruziti one zemlje za koje
smatraju da ¢e, prema njihovom misljenju, 2020. g. biti ¢lanica Evropske unije. Potom
ucesnici/e porede svoje granice, pojasnjavaju ih, te diskutiraju o politici proSirenja
Evropske unije.

Ako he grupa velika, vjezba se moze igrati u manjim grupama.

Potrebno vrijeme: 30 - 45 minuta

Ciljna grupa: od 15 godina, 10 - 20 osoba

Prostor: stolice u krug u velikoj prostoriji

Materijal: karte Evrope

Metode za evaluaciju
Munjevita lopta

Cilj: Evaluacija bez komentara

Tok: Ucesnici/e sjede na stolicama u krugu. Trener/ica baca loptu jednom ucesniku/ci.
Njega je, takoredi, pogodio grom. Ucesnik/ca moZe, ali ne mora, dati kratku,
nekomentiranu evaluaciju seminara/radionice. Kad zavrSi, baca loptu drugom
ucesniku/ci. Samo onaj koji je uhvatio loptu, smije pricati. Izjave se ne komentiraju.
Ciljna grupa: dob nije specifi¢na

Materijal: mala lopta



Semafor od karata

Cilj: Vlastita i grupna evaluacija

Tok: Ucesnici/e sjede na stolica u krugu. Svako dobiva po jednu crvenu, Zutu i zelenu
kartu, pri cemu crvena znaci loSe vrjednovanje, zelena dobro vrjednovanje, a Zuta ni loSe
ni dobro. Trener/ica postavlja razli¢ita pitanja u vezi s evaluacijom seminara/radionice,
kao naprimjer: Kako vam se dopala metoda? Je li vam tema bila zanimljiva? Imate i
osjecaj da ste nesto naudili?

Nakon toga ucesnici/e stavljaju svoje evaluacijske kartice ispred sebe na pod i gledaju
evaluaciju drugih ucesnika/ca. Trener/ica saZzima evaluaciju i mozZze postavljati
moderirana pitanja pojedincima, te tako otvoriti mogucnost pojasnjenja vrjednovanja.
Potrebno vrijeme: 10 - 20 minuta

Ciljna grupa: od 12 godina

Materijal: po jedna crvena, zelena i Zuta karta za svakog ucesnika/cu

Stablo vocéa

Cilj: Vlastita i grupna evaluacija

Tok: Trener/ica crta na velikom plakatu/papiru drvo s granama i korijenjem. Ucesnici/e
dobivaju okrugle kartice u razlicitim bojama i piSu na njih svoje utiske sa
seminara/radionice. Kartice se lijepe na stablo, pod stablo i ispod stabla. Pozitivhe izjave
stavljaju se kao zrelo voce na stablo, kritiCke izjave stavljaju se kao opalo voce na livadu
pod stablo, a ideje i impulse koji se jos trebaju razvijati na korijenje. Nakon Sto su svi
ispisali svoje ,jabuke" i stavili ih na odgovaraju¢e mjesto, grupa se osvrée na stablo i
postavlja eventualno pitanja Sta znace pojedina misljenja.

Ciljna grupa: od 12 godina

Materijal: veliki papir, crvene, zelene i Zute okrugle kartice, olovke i ljepilo

Pozdrav iz Evrope / u Evropu

Cilj: Vijest o utiscima sa seminara kroz pisanje razglednice sa seminara/radionice

Tok: Ucesnici/e dobivaju kartice u obliku razglednica. Razglednice trebaju urediti teksom
i slikom, tako da reflektiraju sadrZzaj seminara, odn. radionice. Potom se razglednice
ubacuju u sanduci¢ i ,Salju se“. Postanski sanduci¢ se dijeli ucesnicima u krugu, tako sto
svako izvladi jednu razglednicu. Jedni drugima citaju razglednice, pokazuju je drugima i
razgovaraju o njima.

Potrebno vrijeme: 30 - 45 minuta

Ciljna grupa: od 12 godina, najviSe 15 ucesnika/ca

Materijal: kartice u obliku/veli¢ini razglednica, bojice, eventualno kolazni papir i sl.



Napomene u vezi s evaluacijom

Tematska evaluacija temeljena na igri vazna je za sam zavrSetak Planske igre. Na taj
nac¢in se mogu dati odgovori na pitanja u vezi s politickim cinjenicama, historijskim
podacima ili stvarnom radu politi¢ara/ki, te analizirati nejasnoce.

Prijenos rezultata Planske igre u realnost i poredenje s aktuelnom politickom situacijom
nije dozvoljeno kako ucesnici/e ne bi dobili krivu sliku.

Evaluacija se odvija na razli¢itim nivoima, bilo u usmenom ili u pisanom obliku, s
razli¢itim metodama (primjerice, ucesnici/e trebaju odgovarati na dolje postavljena
pitanja).

1. Najprije treba zamoliti u¢esnike/ce da spontano iskazu svoje li¢no iskustvo iz Planske

igre. Trener/ica moze poticati na razgovor postavljaju¢i uvodna pitanja stvarajudi
empatiju kod ucesnika/ca.

Nakon toga - ovisno o veli¢ini grupe - ucesnici/e mogu iznijeti karakteristicCna mjesta
svojih uloga. Tako ¢e im biti jasnije ponasanje ,konkurenata/ica™ u Planskoj igri, te ¢e
shvatiti zasto su neki ucesnici/e zastupali kontradiktorne interese. Sad je trenutak da
obradite eventualne sukobe uloga, probleme i pitanja koja su se pojavila tokom
Planske igre. Treba porazgovarati o ulogama kojih se ucesnici/e nisu drzali, tj. koliko
su uclesnici/e uspjeli uZivjeti se u uloge, odn. koliko su bili u stanju konsekventno
ostati u ulozi, a koliko su unijeli sebe u ulogu. Mogu¢i sukobi uloga

Tematska se evaluacija sastoji narocito iz toga da se ulaze na poteskoce dinamike
integracije u Evropskoj uniji i raskol izmedu drzavnih interesa i evropske
odgovornosti, te da se razgovara na osnovi situacije politi¢ara/ki. Ukoliko to struktura
grupe omogucuje i ukoliko to ucesnici/e Zele, mogu se u cijeli proces uvesti dodatni,
produbljujué¢i materijali. MoZzda je moguce na osnovi tema s diskusije napraviti
dodatni modul u okviru seminara.

Moguca kljuéna pitanja za zavrsnu diskusiju:

Sta su $anse, a Sta rizici prosirenja Evropske unije sa zemljama zapadnog Balkana i
Turskom?

Koje su najvaznije oblasti u kojima postoje problemi u vezi s evropskim ujedinjenjem
u ovom kontekstu?

Koji koncepti postoje za prosirenje, odn. kako bi mogla u buducnosti izgledati Evropa
2747

Gdje su granice prosSirenja Evropske unije?

Sta znadi rijeC “integracija” za pojedine zemlje, odn. zasto zele biti primljene u EU?
Kako mora biti organizirana veéa Evropska unija?

Sta su prednosti, a $ta nedostaci intenzivne saradnje u EU-u?

Kakvu ulogu u svjetskoj politici moze igrati prosirena EU?

Koja zemlja ima dobre Sanse da uskoro bude primljena u EU?

Koliko je fiktivan scenarij?

Kako bi mogao izgledati vremenski plan? Kako on izgleda u stvarnosti?

Koji se redoslijed moze ocekivati kod prijema novih drzava? Zasto?




Kako izgledaju konkretni modaliteti pristupa? Koja prilagodavanja treba ocekivati u
pristupnom procesu?

Kako ce izgledati odnos izmedu drzava zapadnog Balkana, te izmedu zemalja
evropskog Sredozemlja?

Sta su najveci problemi prilikom ocjenjivanja spremnosti na prosirenje Evropske
unije?

Hoce li zemlje zapadnog Balkana jedna drugoj pruzati podrsku u procesu prijema u
EU?

Koja se politicka pitanja moraju hitno rijesiti prije prosirenja s drzavama zapadnog
Balkana?




Kratak opis: Albanija

Povrsina: 28.748 km?
Broj stanovnika: 3,172 Mio.

BND po stanovniku: 2.930 US-dolara
Stopa rasta: 5,0%

Stopa nezaposlenosti: 13.2%

www.weltalmanach.de (2009)

Albanija (albanski: Shqipéri/Shqgipéria ili Republika e Shgqipéris€) jeste zemlja u
jugoistoCnoj Evropi. Grani¢i na sjeveru s Crnom Gorom i Kosovom, na istoku s
Makedonijom, a na jugu s Gr¢kom. Prirodne granice ima na Jadranskom moru i Jonskom
moru, pa se stoga ubraja u zemlje Mediterana. Albanija je c¢lanom u Ujedinjenim
narodima i u Vije¢u Evrope. 3. aprila 2008. g. Albanija je pozvana u NATO da pristupi
2009. g.

Sa svojom povr&inom od 28.748 km? Albanija je ne$to manja od Belgije i ima otprilike
3,2 miliona stanovnika, nesto manje nego Berlin.

Period nakon tranzicije 1990. g. donio je velika demografska pomjeranja. S jedne strane
stotine hiljada Albanaca emigriralo je sto legalno Sto ilegalno u Italiju, Gréku, druge
zemlje EU-a i u Sjevernu Ameriku, s druge strane su glavni grad Tirana i lucki grad
Durrés zabiljezili enormno povecanje broja stanovnika kroz unutrasnje migracije. (Tirana
je 1990. g. imala 250.000 stanovnika, a danas preko 600.000). Selo i ne mali broj
manjih gradova su napusteni. U narednim godinama c¢e stotine sela ostati skroz bez
stanovnistva. Albanci su prije 1990. g. imali najvec¢i prirodni prirastaj u Evropi
(kontracepcijska sredstva su bila zabranjena), a danas je spao na evropski prosjek s
nesto manje od dva djeteta po Zeni. Ovakvo stanje i neprestano iseljavanje uzrokuju
brzo starenje albanskog stanovnistva, iako to jo$ nije snazno vidljivo zbog dobro
zastupljene generacije mladih dobi od 15 do 30 godina.

Prije Drugog svjetskog rata 70% stanovniStva izjaSnjavalo se kao sunitski muslimani.
20% su bili pravoslavci, a u sto su se prakti¢no ubrajali i manjinski narodi. Oko 10% su
bili rimokatolici. Pravoslavni Albanci su zivjeli uglavhom na jugu, katolici na
sjeverozapadu, a muslimani su, izuzevsi neke planinske regije, bili posvuda prisutni.

1967. g. objavljena je totalna zabrana religija. Albanija je postala prva ateisticka zemlja.
Godinu kasnije Albanija je istupila iz Vije¢a za medusobnu privrednu pomoc¢ i Varsavskog
pakta i ostala je na staljinistickom pravcu.

Iako su vidljivi napreci u privatizaciji i uspostavi pravnog okvira, i dalje postoje ogromni
strukturni problemi: Ekonomski rast pociva velikim dijelom na novcéanim prilivima
medunarodnih donatora i Albanaca koji zive u dijaspori, te gradevinarstvu koje cvjeta
radi pranja novca od ilegalnih prihoda. JoS uvijek se tredina stanovniStva bavi
poljoprivredom, koja Cini jednu cCetvrtinu BDP-a, i Zivi od samozbrinjavanja. Ni turizam
nije posebno razvijen. Gotovo polovina stanovnistva prezivljava dnevno s manje od 2
dolara i stoga Svjetska banka Albaniju smatra siromasnom.

Jedan od najvecih problema zemlje jeste slaba infrastruktura. Transportne ceste su
uglavnom loSe, snabdijevanje vodom je Cesto ograni¢eno na nekoliko sati, a nestanci
struje, pogotovu u zimskom periodu, spadaju u svakodnevnicu. Ovakve okolnosti odvlace
strane investitore, ali i domadim stvaraju poteskoce da budu produktivni i povoljni.




GasSenje bugarske termoelektrane Kosloduj krajem decembra 2006. g. poostrila je
situaciju: Albanija, koja sama proizvodi struju iskljucivo preko hidrocentrala, morala je iz
Bugarske uvoziti struju kao i susjedne zemlje.

Ekonomski rast pociva na stalnom porastu aktivnosti u gradevinarstvu, ali i malih
preduzeca i usluznih djelatnosti. Poljoprivreda, industrija i rudarstvo slabije napreduju
zbog velike energetske krize koja je prouzrokovala pad proizvodnje. Poljoprivreda ima i
dalje znacajan udio u BDP-u; najvedi udio je u usluznim djelatnostima s 46,4%, kao
posljedica gradevinarstva s 14,3%. Industrija je donijela 9,7%, a transport 8,9%.
Sluzbeni podaci ni blizu ne pokazuju visok stepen nezaposlenosti.



